  Пояснительная записка к мультимедийному продукту.

Преподаватель: Егорова Наталья Владимировна, 
учитель начальных классов МОУ  Родинская  СОШ  
Псковского района Псковской области.

Предмет: чтение (обучение грамоте)

Тема: Азбучные игры.
Цель: развитие интереса к родному языку.
Задачи:

1. Помощь в преодолении трудностей при обучении грамоте и письму.

2. Повышение познавательной активности.

3. Развитие речевого аппарата и фонематического слуха.

Авторский  медиапродукт: презентация PowerPoint
с использованием макроса Drag and Drop, созданного hw@lemitec.de
Форма работы: индивидуальная или фронтальная 
при наличии проектора.

Тип урока: закрепление и  обобщение  изученного материала.
Метод обучения: наглядно-действенный.

Средства обучения: персональный компьютер.

                       Авторские комментарии:
При открытии данной презентации появляется окно запроса. 
Выбираем «Не отключать макросы» (2003-й) или 
«Разрешить содержимое» (2007-й).

Если окно не появилось или объекты не перемещаются, 
необходимо изменить параметры безопасности.

Для этого надо открыть презентацию.

Для 2003 Office:  Сервис – Макрос – Безопасность –
 устанавливаем флажок на «Средняя»

Для 2007 Office: Office -Параметры PowerPoint –

 Центр управления безопасности. 

В блоке Параметры макросов рекомендуется установить
режим «Отключить все макросы с уведомлением». 
В режиме «Отключить все макросы с уведомлением»
 при открытии файла с макросами появляется сообщение 
с кнопкой позволяющей разрешить применение макросов.

Закрываем презентацию, сохранив изменения, 
и открываем заново.
           После  просмотра  НЕ СОХРАНЯЙТЕ ИЗМЕНЕНИЯ!
Презентация содержит комплекс игровых заданий и упражнений, направленных на формирование у первоклассников мыслительных операций анализа и синтеза, находчивости, сообразительности, внимания, наблюдательности, памяти.
Презентация рассчитана на творческое использование учителями начальных классов на уроках обучения грамоте и во внеурочной работе, родителями учащихся для дополнительных занятий дома.
Слайд 1. Титульный слайд представлен в виде книги «АЗБУЧНЫЕ ИГРЫ».
Слайд 2. Названия дидактических игр на страничках из книги. Выбирая игру, наводим мышкой на название игры, появляется «ладошка». Клик – переход к игре.
Клик по домику будет всегда возвращать к слайду 2.

Слайды 3, 4, 5 – «ПРОЧИТАЙ ПО СТРЕЛОЧКЕ»

Слайд 3. Клик мышкой, слог поворачивается  на 360 градусов, а затем от него тянется стрелочка ( или последовательно 2-3 стрелочки) к следующему слогу. 
     Слайд 4. Чтение слов с одинаковой частью «ход». После прочтения слова, целесообразно выяснить его смысловое значение, поможет в этом картинка.
   Слайд 5. Чтение цепочки слов, когда конец предыдущего слова является началом следующего.

    Слайды 6, 7, 8 – «ПЕРЕСТАВЬ БУКВУ» (АНАГРАММЫ)

     созданы  с использованием макроса Drag and Drop.
    Слайд 6. Превращаем ракету в карету, перетаскивая буквы в заданном порядке.
    Слайд 7. Задание по перестановке букв усложняется. Нужно догадаться в кого превратится тапир (здесь и далее обязательно выясняется значение слова). Первая буква нового слова – п.  После составления слова пират, наводим «ладошку» на прямоугольник, нажимаем кнопки Ctrl + Alt и удерживая их, несколько раз кликаем мышкой, пока не исчезнет прямоугольник и не появится пират.
    Слайд 8. Во что превратится арфа. После перетаскивания и перестановки букв на полочку должно получится слово фара. Наводим «ладошку» на крохотную картинку справа, нажимаем кнопку Ctrl и удерживая её, несколько раз кликаем мышкой, пока не  появится картинка-фара.
  Слайды 9 – 14 – «ПРОПАЛА БУКВА»
созданы  с использованием макроса Drag and Drop.
Слайд 9. Из каждого слова пропала буква Б, причём из первого одна, из второго - две, а из третьего – три. Вставить пропавшие буквы помогут картинки. Наводим «ладошку», клик мышкой, перетягиваем букву, клик мышкой и буква осталась на нужном месте. Должны получиться слова: ВЕРБА, БАМБУК, БАОБАБ.
  Слайды 10, 11. Нужно догадаться, какая буква пропала из слов (помогут картинки), а затем вставить её. В первое слово – одну, во второе – две, в третье – три. Способ перетаскивания букв тот же. Должны получиться слова: СКУНС, КАКАО, КУКУШКА.
   Слайды 12 - 14. Нужно догадаться, какая буква пропала из слов без картинок. Должны получиться слова: АНАНАС, СОСКА, СОСИСКА.
   Слайды 15 – 17 – «ПРЯТКИ».

    Нужно догадаться какое слово спряталось в слове. Проверка – клик мышкой, и из слова «выезжает» новое слово, а затем из картинки – картинка.
  Слайды 18 – 20 – «ШИФРОВКА».

Каждое появляющееся слово нужно разделить на слоги и для нового слова взять соответственно первый, второй и третий слоги. Награда за составленное слово – картинка.

         По желанию все слайды можно легко переделать, взяв за основу другие слова в играх. 

                                                       Желаю творческих успехов!
